Prova-pa-programmering

Innehall

Den har kursen ar framst riktad till dig som inte programmerat tidigare och kanner att du behodver
fa en forstaelse for vad programmering ar, innan du valjer framtida studier eller skolar om dig i
arbetslivet.

Kursen ger en inblick i vad programmering ar och hur man kan anvanda det for enkla berakningar
och annan manipulation av data, samt forstaelse for skillnaden mellan digitalt och analogt,
kunskaper i grundlaggande datasakerhet sasom lésenord och sabotageprogram, internets
uppbyggnad, skarmbilders uppbyggnad, koppling mellan programvara och maskinvara,
komponenterna processor, minne, router och natverk, angivelse av antal bitar och byte med prefix
(k, M, G, T), t.ex. i angivelser sdsom "100 Mbit/s” och "telefonen har 64 GB minne”.

Programmeringsspraket ar en variant av JavaScript.

Genom att svara pa tva korta enkéater i bérjan och slutet av kursen kan du bidra till att dels
forbattra kursen, men ocksa till forskningen pa KTH om hur man effektiviserar larande. Dessa
enkater ar, liksom resten av kursen, helt frivilliga och du bestammer vad for data du vill dela med
dig av.

Genomforande

Kursen ger inte hégskolepoang eller ratt till studiestdd, vi jobbar daremot fér att kunna erbjuda ett
intyg, men vi kan inte lova att det gar annu.

Kursen ar 6ppen for alla, oavsett forkunskaper eller examensniva. Kursen tar férstas olika lang tid
beroende pa férkunskaper, men for malgruppen (aldrig programmerat tidigare): rakna med 40
timmar. Det finns "examinationsfragor” i slutet av varje modul, men dessa prov gar att géra om till
dess att man klarar dem, precis som alla andra fragor i kursen.

Kursen gar helt pa distans, online, lases i egen takt och ar kostnadsfri.

Kursen ar gjord for att vara sjalvinstruerande, men du kan kontakta mentorerna via e-post till
kursmentor@kth.se om du trots allt skulle behdva hjalp.

Support

For pedagogiska och tekniska fragor gar det bra att mejla till kursmentor@kth.se

For endast tekniska gar det dven att skapa en felanmalan (ticket), direkt i var plattform Torus
med "Tech Support"-knappen.


mailto:kursmentor@kth.se

Anmalan

GOr sa har:

1. Besok lanken: https://gbl.sys.kth.se/registration/new for att skapa ett konto i systemet.

2. Verifiera ditt konto med e-postadressen du anvande for att registrera dig. (Om du inte skulle fa
ett brev, folja anvisningarna har: https://cocreate.idocos.eu/books/torus-pa-kth/page/far-du-ingen-

bekraftelsemail)

3. Ga till inloggningssidan genom att klicka pa foljande lank: https://qbl.sys.kth.se/. Klicka pa
”"Learner/Educator Sign in” och logga in pa ditt konto med dina inloggningsuppgifter.

4. Nar du ar inloggad klicka pa lanken -> https://gbl.sys.kth.se/sections/provapprogrammering
5. Nu kan du anmala dig till kursen genom att klicka pa "Enroll”
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